
Letterbox Rätsel 

Hausaufgabe für die 

?EI?????N?? ???????????E???? – Letterbox 

 

Dieses Letterbox Rätsel wurde von uns eigentlich als 

Geschenk für Jürgen erstellt um seinen Kranken-

hausaufendhalt 2012 zu erleichtern. 

Im Nachhinein haben wir festgestellt, dass wir damit 

unbewußt den Grundstock für eine „Mystery“-Box gelegt 

haben. 

Jürgen war gern bereit, dass dieses Rätsel der ganzen 

Letterbox-Gemeinde zur Verfügung gestellt wird. 

Um die eigentliche Wanderung starten zu können muss 

mit Hilfe dieses Clues der Name und der Startort der Tour 

vorab ermittelt werden. 

Viel Spaß 

 

Es grüßem die  

Weingartner-Edel-Hobbits 



Rösselsprung 

a b c d e f g h

8 ts gho ck dr fit enf in ein 8

7 nde al che ma el rst ne els 7

6 ac tri stt bo ach zs pan te 6

5 ra la ht we ora nds tri ss 5

4 tp nb in hs pe te cho wi 4

3 san oc lan te al ur fa as 3

2 mo ch is oto en ns ufe pa 2

1 ch dbi in flu lst ut to lke 1

a b c d e f g h
 

 

In dem Schachfeld sind die Namen von 16 Letterboxen versteckt. Das Zu-

sammensetzen der Buchstabenfragmente erfolgt mit Hilfe des „Rössel-

sprungs“. 

Die ermittelten Namen sind sinnvoll in der nachfolgenden Matrix einzu-

tragen. Die Buchstaben aus den farbig gekennzeichneten Feldern bitte in 

die rechte Spalte übertragen (Teil des Lösungsworts). 
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Avatar – Elwetritsche 

 

Welche Letterbox-Mitglieder haben sich in der Avatar-Elwetritsche versteckt  

(Umlaut = 1 Buchstabe)? 

Bitte die Namen in der folgenden Liste durch die fehlenden Buchstaben 

ergänzen. 

Die farbig gekennzeichneten Buchstaben sind Teile des Lösungsworts. 



Der  _ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _ _  

Die 5  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ - _ _ _ _ - _ _ _ _ _ _ _  

_ _ _ _ _ _ _  

Die 5  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

_ _ _   _ _ _ _ _ _ ´  _  

_ _ _ _ _ _   _ _ _ _  
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Stempel Suchbild 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

In diesem Bild sind Ausschnitte von Letterbox-Stempeln verborgen. 

In der nachfolgenden Liste sind einige Letterboxen aufgeführt. Bitte die 

Letterboxen aus der Liste streichen zu denen ein Stempelausschnitt gefun-

den wurde. 

Die gekennzeichneten Buchstaben der  9 verbleibenden Letterboxen ergeben 

von oben nach unten die restlichen Buchstaben des gesuchten Lösungswor-

tes. 

  



Grenzgänger

Ochsentour

Der Drache und seine steinernen Brüder

Letterbox der verschwundenen Burgen

Lettertrollines Bonusbox

Jungfer und Elwetritsch

Gengenbach Box

Holz, Wasser, Triften Letterbox

Freundschaftsbox I

Freundschaftsbox II

Winnetou & OldShatterhand

Steinenschloss Letterbox

Waldgeister

Familienletterbox auf Schienen

Ungeheuer-Lämmer-lachende Steine

Wasserfall Letterbox

Burg Neudahn und ihre Symbole

Rodalber Stadtmusikanten

Teufelsloch Himmelsleiter Letterbox

Stoppelkopp Letterbox

Drei Burgen über Annweiler Letterbox

Zwergenberg Team Anilin Letterbox

Breitachklamm Letterbox

Hambacher Schloss Letterbox

Cham - ein kleiner Stadtrundgang

Schänzel Letterbox

Hündle Letterbox

Grünten Letterbox

Britsch Letterbox

Moorweiher Letterbox

Der Schatz von St. Martin 1 Letterbox

Orensberg Letterbox

Elwetritsche 1 Letterbox

Templer Mystery Letterbox

Das wildromatische Karlstal

Sternenbox

Alchemistenküche   



Letterbox Spirale 
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In diese Spirale sind vom Zentrum ausgehend die Namen von Letterboxen einzutra-

gen. 

Die nummerierten Kästchen (blauer Rand, arabische Zahlen) markieren den Anfang 

bzw. das Ende des Namens. Dabei ist der letzte Buchstabe des vorhergehenden Namens 

gleichzeitig der Anfangsbuchstabe des nächsten Letterboxnamens. 

(ä,ö,ü,ß ⇨ ae,oe,ue,ss, Leerzeichen zwischen Wörter bitte ignorieren) 

Die gesuchten Letterboxen lassen sich durch ihre Landkreiskennzeichen eingrenzen: 

1 OA 6 RÜD

2 PS 7 DÜW

3 DÜW 8 SÜW

4 RP 9 ???

5 HD  

Die rot markierten Kästchen (römische Zahlen) ergeben von innen nach außen die 

Fortsetzung des Lösungswortes. 



Sudoku 

 
A B C D E F G H I

1 2 4 6

2 4

3 2 1 3 6

4 7 3 2 8

5 2 7 8 6

6 6 9 5 4

7 3 9 7 4

8 1

9 7 6 5
 

 
 

Bitte das Sudoku lösen und die Werte der markierten Felder (z.B. A5) in 

die Lösung eintragen.



Lösung 
 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

-

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 .. .. .. ..

.. .. .. .. ..

I II III IV V VI VII VIII IX X XI

:
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