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Lokomotive — Backofen — Letterbox
(versteckt im Oktober 2013 von den Weingartner-Edel-Hobbits)

Das Elbsandsteingebirge um den Kurort Rathen ist bekannt
durch spektakuléare Felsformationen. Neben den weltweit be-
kannten Touristenzielen wie z.B. die Basteli, gibt es auch einige
versteckte Orte zu denen diese Wanderung fihren méchte. Die
Wanderung ist mit 15 km relativ lang, folgt allerdings gré3ten-
teils bequemen Wegen.

Startpunkt: Landkreis Pirna, Kurort Rathen
Anreise: Ortsteil Oberrathen mit S-Bahn [S1 von Dresden / ca. alle 30 min.] oder mit dem Auto

Koordinaten: 50°57'23 / 14°04'45 - geblhrenpflichtiger Parkplatz (4.- € pro Tag)

Um den eigentlichen Startpunkt der Wanderung zu erreichen, muss mit der Gierseilfahre nach Niederrathen auf
die rechte Elbseite Ubergesetzt werden. Bei der Gierseilfahre handelt es sich um eine Fahre die ausschlieflich
durch die Strémung des Flusses angetrieben wird. Hier in Rathen wird noch eine der letzten Fahren dieses Typs
betrieben. Die Fahre pendelt standig zwischen den beiden Elbufern.

Kosten fur Hin- und Riickfahrt: 1,50 € normal / 1,00 € ermaRigt

Karten: Die Bastei-1:10 000 (Rolf B6hm) isen 978-3-910181-04-5
Vordere Séchsische Schweiz - 1:15000 (Sachsen Kartographie) isen: 97s-3-86843-010-3

Ausrustung: Kompass, Schreibzeug, Stempel, Stempelkissen, Logbuch, festes Schuhwerk

Es wird ein ,,Losungswiirfel benotigt — Bastelvorlage siehe separate Datei !!!

Schwierigkeit: (**---) Réatsel teilweise mit Losungswur-
fel

Gelande: (**---) relativ lange Wanderung mit einigem
Auf und Ab, teilweise Uber Treppen (siehe Hohenprofil),
nicht kinderwagentauglich

Lange: ca. 15 km/ ca. 6 Stunden reine Gehzeit ohne
Pausen

Einkehrmaoglichkeit: unterwegs Gasthaus Polenztal
(Mittwoch Ruhetag) — wurde von uns nicht getestet

Grundsatzlich gilt:

Buchstabenwandlung: A=1,..,Z=26 / Umlaute: 4=ae, 6=0e, U=ue / R=ss
Punkt vor Strich-Rechnung / Klammerrechnung beachten!
Abkirzungen:

e MZ: Mehrzahl,

e QS: Quersumme,

e iQS: iterierte Quersumme (von der einfachen Quersumme wird weiter so lange die Quersumme gebildet, bis nur
noch eine einstellige Zahl tibrig bleibt)

Kleinbuchstaben kennzeichnen Buchstaben und Wérter, die fur die Losung bendtigt werden.
GroR3buchstaben stehen fur Zahlenwerte.
Begriffe, die sich aus dem Ldsungswaurfel ergeben, werden mit griechischen Schriftzeichen dargestellt.


http://maps.google.com/maps?q=50.956259+14.079094
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CLUE

Nachdem du mit der Gierseilfahre in den Ortsteil Niederrathen auf das rechte Elbufer tiber-
gesetzt hast, wirst du vermutlich an schénen Tagen von den Touristen, die in den Ort stro-
men, auf die einzige Stral3e, die von der Elbe wegfiihrt, mitgezogen. Halte allerdings die Au-
gen auf. Direkt am Fahranleger fliel3t ein Bach in die Elbe. Finde heraus wie dieses Gewas-
ser heildt. Vor allem solltest du dir die Farbe, die sich in diesem Namen versteckt, merken.
Sie wird lange Zeit dein Weggeféahrte sein.

Name des Gewasser = a-=

Aus der Farbe im Namen von a ergibt sich das Wandersymbol: 22222

Folge der Stral3e ein kurzes Stiick und du kannst an einer StralBeneinmindung eine Stein-
saule erkennen. Auf deren Sidseite befindet sich das Wappen der Gemeinde Rathen.

Die Jahreszahl in diesem Wappen solltest du dir merken = A=

Bilde von A die Quersumme = B = QS(A) - _ _

Folge an dieser Saule der Stral3e Richtung Norden.

Nach einigen Minuten erreichst du einen kiinstlich angelegten Stau-
see.

Die ersten Ideen zur Anlage des Stausees wurden Ende der 1920er Jahre erstellt.
Insbesondere die Rathener Gemeindeverwaltung forcierte das Projekt, da sie sich
dadurch eine noch héhere Attraktivitat des Landschaftsbildes und damit eine Bele-
bung des Tourismus erhoffte. Gleichzeitig sollte der Stausee zum Hochwasser-
schutz, zu Feuerldschzwecken und zur Fischzucht dienen. [Wikipedia]

Hoch Uber dem See thront die Lokomotive ein Namenspatron dieser
Letterbox. Leider werden wir sie bei dieser Wanderung nur aus der
Ferne bestaunen kdnnen.

Um an das nordliche Ende des Sees zu gelangen, kannst du entweder den etwas aussichts-
reicheren, jedoch von den Touristen stark frequentierten westlichen Uferweg oder den etwas
urwichsigeren Pfad auf der Ostseite des Sees nehmen (zu erreichen Uber die Staumauer).

Am Ende des Sees solltest du, egal welchen Weg du gewéhlt hast, mit Hilfe der Briicke auf
die Ostseite des Baches wechseln und dem Forstweg mit der von dir ermittelten Wandermar-
kierung aufwarts folgen.

Das Wandersymbol wird dich jetzt einige Zeit begleiten.

In einer Kehre triffst du auf eine Treppe, mit der du die nachste Forstwegkehre abkirzen

kannst. Am Ausgang der Treppe folge dem Forstweg nach links.
(Achtung: gegeniiber dem Treppenausgang ist der Klettersteigzugang zur Lokomotive — wird jedoch in dieser
Tour ignoriert)
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Nach einiger Zeit ist auf einem Stein rechts am Weg der Erbauer des Weges eingemeif3elt.
Auf diesem Stein befindet sich unter einem kleinen Kreuz eine dreistellige Zahl, gefolgt von
einem Kleinbuchstaben.

Merke dir diese Zahl und jede einzelne Ziffer = C=_
Hunderter-Stelle der Zzahl C = D=_
Zehner-Stelle der Zahl C = E=_
Einer-Stelle der Zahl C = F=

Weiter geht es Uber weitere Kehren des Forstwegs nach oben.

Du triffst auf einen Wegweiser, der dir dein nachstes ,aussichtsreiches* Ziel (in 40 min) an-
gibt. Die dir bekannte Wegmarkierung weist dir auch hier die Richtung.

Bald solltest du rechts am Weg auf einen gespaltenen Stein achten, der dir einen vierstelli-
gen Zahlen-Buchstaben-Code verrét.

Ersetze alle Buchstaben in diesem Code durch die entsprechende gewandelte Zahl (A=1)

Es entsteht eine reine Zahlenfolge =

Addiere die einzelnen Zahlen der Folge = G=_

Weiter geht es nach oben. Nach einem Gelander musste sogar fr die nachste Linkskehre
des Forstwegs der Fels weichen.

Sobald in einer weiten Rechtskurve der Weg eine Lichtung (Wiesenflache) erreicht, kannst
du links im Wald, einige Schritte entfernt, einen eingezaunten Bereich erkennen, in dessen
Mitte sich ein Steintrog befindet.

Um was handelt es sich hier? = b=

Wandle die Buchstaben von b in Zahlen um

und bilde davon die Summe = H= _

Deine Wanderung setzt du auf dem dir bekannten Forstweg fort.

Du erreichst eine Stral3e und Uberguerst diese zum gegeniberliegenden Parkplatz. Der
Wanderweg geht vom Parkplatz aus in nordlicher Richtung weiter.

Nach gemdtlicher Wanderung auf fast ebenem Weg triffst du nach etwa 10 bis 15 Minuten
auf einen Querweg, der deine Wandermarkierung um die Markierung ,Blauer Strich“ erganzt.
Gehe hier rechts und wende dich auch an der gleich darauffolgenden Gabelung bei einer Ta-
fel des ,Lehrpfad Hohnstein® wiederum nach rechts.

Diese und die nachsten Lehrpfad-Tafeln bis zum Hockstein und auf dem Hockstein
solltest du aufmerksam lesen, da sie einige wichtige Informationen zum Ausflllen der
nachfolgenden Tabelle fiir dich beinhalten.
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Uber die Teufelsbriicke erreichst du den Hockstein, der dir ' w‘
eine tolle Aussicht ins Polenztal und zur gegentberliegenden
Burg Hohnstein bietet.

Burg Hohnstein
Steil fallen die Felsen des Hocksteins 177m bis zur Tal-
sohle des Polenztals. Das zerkliiftete Hocksteinplateau
diente im Mittelalter als Vor- und Grenzposten der beiden
Burgen Alt- und Neurathen. Da man von ihm die Burg
Hohnstein genau einsehen konnte, war der Hockstein .
StrategiSCh Uberaus W|Cht|g [1] Blick ins Polenztal

Erkunde den Hockstein ausgiebig um die notwendigen Informationen zu sammeln.

Infos aus den Tafeln des Lehrpfads Aufgabe
In welchem Jahr wurde der Welche Zahl kommt am
Bau einer Sandsteinbogen- haufigsten in dieser Jah- | =
briicke veranlasst? - reszahl vor? —

) Wandle den Buchstaben
Welche Talform findet man S ; _
polenzabwarts? _ in eine Zahl und bilde da- J=_

von die Quersummen
Welcher Nadelbaum wird Wandle den Buchstaben,
erwahnt, der auf dem kargen der am haufigsten im K =
Boden hier oben wachsen | — — — — Baumnamen vorkommt, in - —
kann? eine Zahl um.
Wie lang war der Erdwall zur . . .
Sicherung des Zugangs von Bilde die Quersumme die- L =
- — ser Zahl —
Westen?
Welcher Stilepoche ist der Wandle den ersten Buch-
Eingang zur Wolfsschlucht staben des Wortes in eine M=
nachempfunden? | T T T 7/™ Zahl um. -
Nicht auf den Tafeln des Lehrpfads zu finden Aufgabe
'é:ggf%”g%k:;elsqéis; elg_ Wandle die Buchstaben in
LSp 9¢ C = Zahlen um und bilde die N =
meiRelt. Um welches Spiel | ¥ & — — — — — S _—
. umme

handelt es sich?

Nutze die Schutzhiitte hier oben fir eine Rast und zum Entratseln der notwendigen
Begriffe mit Hilfe des Losungswiirfels (Losungstabelle - Seite 9), du hast bereits alle
Werte dazu.

Alles geldst — dann kann es ja weiter gehen!

Zunéachst geht es die Stufen hinab durch die Wolfsschlucht. Den Ein-
gang hast du vermutlich bereits schon gefunden.

Die steile Stiege durch die Wolfsschlucht auf den Hockstein gehdrt von Anbeginn
des Tourismus in der Sachsischen Schweiz zum Programm eines jeden Reisenden.
Somit zahlt die Stiege ganz sicher zu den altesten des Gebirges (erste Erlebnisbe-
schreibung 1794). Die Wolfsschlucht war bis zum Bau der Teufelsbriicke der ein-
zige Zugang zum Hockstein-Plateau. Der Name ,Wolfsschlucht® wurde allerdings
erst nach der Urauffihrung der Oper ,Freischiitz“ von Carl Maria von Weber zu Be-
ginn des 19. Jahrhunderts Ublich. [2]
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Am Ausgang angekommen kannst du einen kurzen Abstecher (ca. 50 m nach rechts) zur
Hocksteinhdhle machen.

Die stark versandete ca. 20 m breite Hocksteinhohle ist eine typische Schichtfugenhdhle. Sie wurde im Mittelalter
wahrscheinlich als Wachraum genutzt. [1]

Deine eigentliche Wanderung folgt allerdings vom Ausgang der Wolfsschlucht dem Weg
nach links um den Hockstein herum und fihrt schlieZlich Uber einige Treppenstufen hinab
ins Polenztal.

Am asphaltierten Weg im Polenztal angekommen, wende dich nach rechts und du kannst
schon das Gasthaus Polenztal (Rastmdglichkeit) erkennen.

Lass den Parkplatz des Gasthauses links liegen und folge der Polenz flussabwaérts Rich-
tung ......o.eees C.

Du hast jetzt eine 30 minltige, gemdtliche Etappe vor dir, auf der du keine Werte sammeln
musst und einfach nur die Natur des Polenztals genie3en kannst.

Das Engtal der Polenz vom Hockstein flussabwarts gehort zu den landschaftlich be-
eindruckendsten und 6kologisch wertvollsten Bereichen der Vorderen Sachsischen
Schweiz. Seit 1940 unter Naturschutz gestellt, wurde der Wald, abgesehen von
Wegsicherungsmalnahmen seiner nattrlichen Entwicklung Uberlassen.

Im 100 Meter tief eingeschnittenen Felsental kommt es zur Ausbildung eines vege-
tationspragenden Eigenklimas, das als Kellerklima (sommerkihl, wintermild) be-
zeichnet wird. Dieses Kellerklima bewirkt eine Hohenstufen-Umkehr der Vegetation
(im Talbereich wachsen demzufolge Pflanzen der Gebirgsstufe).

Das Polenztal besitzt den hochsten Artenreichtum an Pilzen, fast 500 Pilze wurden
hier erfasst. Die Polenz selbst besitzt eine artenreiche Fischfauna (14 Arten), so
dass auch der Fischotter regelmaRig hier anzutreffen ist. [1]

Sobald auf der linken Talseite der Polenztalwéachter erscheint
und dein Weg durch ein Gelander begrenzt wird, heil3t es,
das Polenztal zu verlassen.

Kurz nach dem Gelander verzweigt sich der Weg. Fur dich
bedeutet dies, den rechten Weg zu wahlen und dich tber
Wurzeln und Treppenstufen nach oben zu mihen (zum
,Chillen“ war ja im Tal lange genug Zeit).

Du wirst sicherlich bemerkt haben, dass du jetzt einer Strichmarkierung mit neuer Farbe
folgst.

Du erreichst bald eine Stral3e, die du Uberquerst. Am gegentiberliegenden (e}
gehe zur Informationstafel (einfacher Test ob das Entréatseln mit dem Losungswiirfel geklappt hat).
Folge hierdemWeginJ*(G+H)=_*(_ _+_ )=__ °.

Nach einigen Schritten gelangst du an eine Gabelung. Wéhle hier den rechten Weg leicht
abwarts der Wandermarkierung folgend.

Kurz darauf triffst du wieder auf den Forstweg. Du hast gerade eine gré3ere Kehre abge-
kirzt. Folge dem Forstweg nach rechts.

In der nachsten Rechtskehre achte auf eine Jahreszahl rechts oben am Fels.

Merk dir diese Zahl = 0=
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Etwa 250 Meter nach einer engen Spitzkehre solltest du auf der linken Seite des Weges auf
eine unscheinbare € achten. Verlasse hier den Forstweg und tberquere die

& in Richtung {

Wandere in diesem Seitental ein kurzes Stiick bis zu einer Gabelung. Wabhle hier den anstei-
genden Weg in Richtung 200°. Der Pfad schléngelt sich tber einige Kehren nach oben.
Sobald du auf einen deutlichen Querweg st6i3t, folge diesem nach links in 140°.

Dieser Weg umrundet dein nachstes Ziel in einem grof3en Bogen.

Sobald links Treppen abgehen, ist auch dieses Ziel ausgeschildert.
Die Treppen fuhren hinauf zum Gamrig.

Die Rundumaussicht von dort oben solltest du dir nicht entgehen
lassen.

Vom Gipfel des Gamrig (253 m) blicken wir hinab zur Elbe mit Rathen im Vorder-
grund und Wehlen im Hintergrund. Rechts Uber Rathen ragen die Basteifelsen em-
por, weiter rechts die Gansfelsen und die Lokomotive als Kronung des Honigstein-
rickens.

Im Suden sehen wir die Festung Konigsstein und den Lilienstein, hinter dem der
Pfaffenstein hervorschaut. [1]

Zur Fortsetzung der Wanderung gehe die Treppen wieder
nach unten und folge dem Weg weiter (abgehende Wege
ignorieren).

Bald erreichst du die Strafl3e und kannst von dort Uber einige
Treppen einen kleinen Abstecher zur Gamrighdhle machen.

Nach dem Erkunden der Hohle folge der Stral3e fur ein kurzes Stiick bis zum bereits sichtba-

ren N . Gehe am I und an dem eingezéunten Bereich flr die
Wasserversorgung vorbei. Einige Meter danach zweigt ein asphaltierter Weg (auch Radweq)
von der Stral3e ab.

Folge diesem Weg, dessen Untergrund sich immer mal wieder andert flr ungefahr
B/D+F=__/_+ = Minuten bis am linken Wegrand ein Waldsttick beginnt (keine
vereinzelt stehende Baume).

Noch vor den ersten @ (M2)
peilein(A-O)*D*E=(___-___)* * = °

Dich wird ein unscheinbarer A weiterfiihren — folge
beharrlich.

Du erreichst bald dein néachstes Ziel, den ,Backofen®, von dem du
eine herrliche Aussicht Uber das Elbtal hast.
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Finale
Schwindelfreie kdnnen eigentlich schon einen Blick auf das Versteck werfen. Du musst ledig-
lich von der Elbseite durch das Backofenloch in Richtung M schauen.

Nur wie kommst du dorthin?

Stelle dich auf die der Elbe abgewandten Seite des Backofens (,KK* auf Hifthche).

Peile von dort RichtungD *(H-N)=_*(__-_ )=_ °zueinemTI

Gehe an die vom aktuellen Standpunkt aus gesehen linke vordere Ecke des TT

VondortsiehstduinC+N-K=__ _+ - = °in
B+G+J=__+__+ _ =__ Schritten Entfernung einen alten 0 direkt
an einem TT

Suche dort auf Augenhohe.
Stemple ab und verstecke alles, so wie du es vorgefunden hast.
Ubrigens kannst du von diesem Ort aus den Backofen in seiner vollen GroRRe einsehen.

Rickweg

Such dir einen Weg zuriick zu dem befestigten Weg, von dem du in den Wald abgebogen
bist. Folgst du dem Weg weiter, so kommst du nach einiger Zeit in den Rhododendron-Park
von Rathen. Gerade in der Hauptblitezeit (April bis Juni) der
Rhododendron ist dieser Park sehr sehenswert.

. Mit einem letzten Blick auf die alles tber-
ragende Lokomotive steigst du vom Park
hinab in den Ort und somit zum Aus-
gangspunkt dieser Wanderung.

Wir hoffen, dir hat diese Wanderung Spal? gemacht und wiirden uns Uber einen Eintrag im
Forum freuen.

Es griRRen die

Weingartner-Edel-Hobbits
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Entratseln mit Hilfe des Losungswdrfels

Gebrauch der Losungswiirfel:
Als Vorbereitung fir diese Tour hast du 2 Wiirfel gebastelt.

e Innerer Wirfel: geschlossener Wiirfel mit vielen Symbolen und farbigen Markierungen entlang
der Wirfelkanten. Jede Wirfelflache ist auRerdem mit einer Zahl (@ bis ®) gekennzeichnet.

e AuRerer Wiirfel: Ein Wiirfel mit einer offenen Flache und ebenfalls farbig markierten Seitenfla-
chen. Zusatzlich hat dieser Wirfel zwei kleine Fenster (1. und Il.)

Schiebt man die beiden Wirfel ineinander, so werden in den beiden kleinen Fenstern Symbole sicht-
bar.

Fur die richtige Zuordnung des inneren Wirfels zum &uf3eren Wiirfel sind die Werte aus der nachfol-
genden Lésungstabelle zu verwenden:

e Spalte 1: Zahl (@ bis ®) der Wiirfelflache die nach dem Ineinanderschieben in der groRen Off-
nung des auReren Wirfels sichtbar ist.

e Spalte 2: Diese Zahl steht fur eine Farbflache an den Wirfelkanten (siehe Farb-Code-Tabelle).
Die Wirfel missen so ineinander geschoben werden, dass eine Farbflache der noch sichtbaren
Kante des inneren Wirfels mit einer Farbflache des aul3eren Wiirfels tbereinstimmt.

Zahl Farb-Code
1 2
3%

e Spalten 3 und 4: In diesen Spalten wird durch einen Haken definiert, ob das Symbol in Fens-
ter I. oder das Symbol in Fenster Il. den Losungsbegriff darstellt. Ist in beiden Spalten ein Ha-
ken gesetzt so ergibt sich der Losungsbegriff durch das Kombinieren der Begriffe aus beiden
Fenstern.

e 5. Spalte: Hier kann der ermittelte Begriff eingetragen werden. Auf den Buchstaben vor jedem
dieser Begriffe wird in der Beschreibung Bezug genommen. Ob die Einzahl oder die Mehrzahl
des Begriffes verwendet wird, ergibt sich aus der Beschreibung.

o Die ersten beiden Zeilen sind als Beispiel bereits ausgefillt — ,Gehe an der a in Richtung B*
(wird nicht zur Boxensuche bendtigt).
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Losungstabelle (mit Beispiel)
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Zahl der Zahl der Farbco- | Fensterl. | Fenster Il. Lésungsbegriff
Warfelflache dierung

5 2 v o = Kreuzung

3 8 v v B =Sud/West
= M= _ v o=
D= _ L = _ v €=
F= _ E = _ v Z =
N/G=_ |K-F=_ | Vv n=
E=_ K=_ v v 0=
D*J=_|L=_ v A=
J= _ F= _ v M=
E+F= _ L = _ v m=

Literaturangaben:

[1] Berg- und Naturverlag Roelke — Wander & Naturfuhrer Séchsische Schweiz [ISBN 978-3-934514-09-6]

diverse Autoren

[2] Berg- und Naturverlag Roelke — Stiegen-Wanderfuhrer [ISBN 978-3-934514-279-0]
diverse Autoren

Die Blicher aus einer Reihe des Berg- und Naturverlags Roelke sind sehr empfehlenswerte Wanderfiihrer
fur Sachsen. Neben der ausfihrlichen Beschreibung von Wanderungen sind darin auch sehr interessante

Hintergrundinformationen enthalten.



